


Smartick organiza el primer campamento
urbano para impulsar la formacion
matematica y tecnolégica de las nifias:

Si tu hija tiene entre 6 y 10 anos, este
verano podra disfrutar con un divertido
programade actividades matematicas;
foboticaV/ talleres de ingenio y ajedrez quie
desafiollaran sus habilidades y talento'con

lOSIhtimeros y la tecnologia.
Impartido por monitores titulados.

Plazas limitadas. La confirmacion de plaza
se realizara por estricto orden de
inscripcion.

Fechas y precios
Duracion: 5 dias (del 3 al 7 de julio)
Lugar: Madrid. Campus Almagro
de Universidad Camilo Jose Cela
Horario: de 9 a 14h.

Precio: 190€. La inscripcion incluye
almuerzo de media manana.

Descuento del 10% para hermanas.

(Almagro, 5. Pza. Alonso Martinez).

Programa de actividades

Lunes, 3 de julio
m Matematicas

Con el método adaptativo y personalizado
Smartick basado en Inteligencia Artificial.
Combinado con divertidos juegos de
entrenamiento cognitivo disenados
cientificamente.

m Ingenio matematico.

Juegos de Logica

- Juegos de logica con material didactico
(bloques logicos): juegos de conocimiento,

juegos de dados y juego de la pieza
escondida.

- Juegos de conjuntos vivenciales y sobre
el papel: juegos para comprender la
interseccion, union e inclusion de conjuntos.

- Construccion y peculiaridades de una
cinta de Moebious.

Robotica.
eIl Flectronica Divertiday Wearables

Taller para descubrir lo que nos permite
crear la electronica. Se trabaja el concepto
de la logica digital, que son los sensores,
los leds o los motores y como podemos
combinarlos para fabricar dispositivos
fascinantes, como un colgante que brilla
cuando hablamos, o un cartel que gira solo
cuando le da la luz.

Con componentes sencillos y material de
manualidades, las participantes
construiran su propia lamparita inteligente,
que se enciende sola cuando hay
oscuridad y se apaga cuando hay luz y ya
no es necesario que esté encendida.

EkHLEP Ll “:Sabias que?”

Historias sobre mujeres, tecnologia y
matematicas. Contadas por mujeres
cientificas de relevancia nacional.



Martes, 4 de julio

Matematicas

Con el método adaptativo y personalizado
Smartick basado en Inteligencia Artificial.
Combinado con divertidos juegos de
entrenamiento cognitivo disenados
cientificamente.

Ajedrez

Introduccion al magico mundo del ajedrez:
aprendizaje de las reglas basicas, juegos
interactivos con tablero y piezas, trabajo de
la memoria, el razonamiento y la atencion
usando como herramienta elementos
ajedrecisticos.

m Robatica.
Diseno e impresion 3D

Taller para aprender a disenar objetos, figuras,
ideas.. descubrir un nuevo proceso de fabricacion
que esta al alcance de todos, y desarrollar la
vision espacial, geometria y resolucion de
problemas a partir del diseno.

Las participantes disenaran un objeto y se
imprimira en 3D para que se lo lleven a casa.

ER VL “;Sabias qué?”

Historias sobre mujeres, tecnologia y
matematicas. Contadas por mujeres
cientificas de relevancia nacional.

Miércoles, 5 de julio

Matematicas

Con el método adaptativo y personalizado
Smartick basado en Inteligencia Artificial.
Combinado con divertidos juegos de
entrenamiento cognitivo disenados
cientificamente.

Ingenio matematico.
Experimentamos la geometria en 2D

+ Introduccion a los poligonos: para
aprender conceptos como interior, exterior,
lado, diagonaly vertice.

- Reconocimiento de poligonos con
dinamicas: diferencias entre poligonos
concavos y convexos y reconocimiento de
lados y diagonales.

- Dinamicas de clasificacion de
poligonos: juegos para clasificar los
poligonos en concavos o convexosy en
simetricos o no simetricos.

- Construccion de poligonos con geoplano:
para representar los poligonos que han
aprendido anteriormente.

+ Construcciony peculiaridades de un
hexaflexagono

Robatica.

el Juegos para moviles
Taller para aprender la estructura basica
del codigo de una app. videojuego o
animacion. Se desarrolla el pensamiento
matematico, la logica booleana y otros

elementos propios del pensamiento
computacional.

Las participantes aprenderan a crear una
app 0 minijjuego que quedara subido en
una plataforma en la nube. Se llevaran una
tarjeta con la url de su propio juego o app.
para poder jugar, compartirlo o probarlo en
cualquier dispositivo.

@ “¢:Sabias que?”

Historias sobre mujeres, tecnologia y
matematicas. Contadas por mujeres
cientificas de relevancia nacional.




Jueves, 6 de julio

Matematicas

Con el método adaptativo y personalizado
Smartick basado en Inteligencia Artificial.
Combinado con divertidos juegos de
entrenamiento cognitivo disenados
cientificamente.

Ajedrez

Introduccion al magico mundo del
ajedrez: aprendizaje de las reglas
basicas, juegos interactivos con
tablero y piezas, trabajo de

la memoria, el razonamiento y la
atencion usando como herramienta
elementos ajedrecisticos.

m Robaética.

Robotica creativa

Taller para aprender a programar
componentes electronicos de forma
que se pueda crear musica o
instrumentos electronicos, interactuar
con elementos fisicos (como frutas,
muebles o cuadros..) o jugar
videojuegos con el movimiento del
cuerpo.

En este taller se unen la creatividad, el
pensamiento computacionaly las
destrezas tecnologicas propias de la
robaotica.

Historias sobre mujeres, tecnologia y
matematicas. Contadas por mujeres
cientificas de relevancia nacional.

Viernes, 7 de julio

Matematicas

Con el método adaptativo y personalizado
Smartick basado en Inteligencia Artificial.
Combinado con divertidos juegos de
entrenamiento cognitivo disenados
cientificamente.

m Ingenio matematico.
Construimos la Geometria en 3D
- Introduccién a los cuerpos geométricos:

para aprender conceptos como poliedro,
cuerpo redondo, arista, cara o vertice.

- Reconocimiento de poliedros con
dinamicas: juegos para conocer los prismas,
piramides y cuerpos redondos.

- Construccion de poliedros con lokon:
para construir los poliedros que han
aprendido anteriormente.

- Construccion de poliedros gigantes:
construccion de poliedros con pajitas de 1m
de largo.

- Construccion de un octaedro con palillos y
gominolas.



m Robatica.
Mascotas y vehiculos roboticos

Taller para aprender a montar y programar robots que se
desplazan segun el algoritmo programado. Pueden
programarse para seguir a una persona, para desplazarse
por el recorrido marcado por una linea negra o,
sencillamente, deambular evitando obstaculos. Se
trabajan conceptos algebraicos, calculo y los conceptos
propios del pensamiento computacional.

EkHLEP Ll “:Sabias que?”

Historias sobre mujeres, tecnologia y matematicas.
Contadas por mujeres cientificas de relevancia nacional.

Mas informacion en

http:.//campamento.smartick.es | 901 36 35 80

Monitoras

Marisa Reguero Delgado

Licenciada en Matematicas por

la Universidad Complutense de Madrid.
Profesora de pensamiento logico para ninos.
Fundadora de Ludimates.

Carmen Bartolomé Valentin-Gamazo

Ingeniera Aeronautica por la Universidad Politécnica
de Madrid.

CEO en Wimba Roboética. Innovacion educativa a
traves de la tecnologia.

Maria Rodrigo Yanguas

Licenciada en Psicologia por la Universidad
Complutense de Madrid. Experta en Psicologia de
Actividad Fisica y Deporte, UNED. Maestra Fide y
Entrenadora de Federacion Espanola de Ajedrez.
Investigadora del Hospital Universitario Puerta de
Hierro. Integrante del equipo Smartick en el area de
Jaquematick.

Berta Gonzalez de Vega
Coordinadora de las charlas divulgativas

Licenciada en Periodismo por la Universidad
San Pablo CEU

Master en Relaciones Internacionales de la
Fundacion Ortega y Gasset

Autora del Blog Mejor Educados de EL Mundo



